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APPUNTI & 
RIASSUNTI |< 


E così, Pai e Yakumo ci fanno ciao-ciao e si apprestano a 
vivere le loro avventure in un mensile tutto per loro. Ma 
Kappa non rimane sguamita, anzi, tutt'altro! Durante questa 
estate avrete già le prime avvisaglie di ciò che accadrà: e 
questa volta vi metteremo veramente kappa-o! Promesso! 
Kappa boys 
GUNDAM F-91 
Unatruppa di Crossbone Vanguardattacca il satellite Frontier 
IV, e mentre la popolazione muore, i governanti fuggono 
sulle navette di salvataggio. Un gruppo di ragazzi, capitanati 
da Seabook Arno riesce a fuggire dalla colonia con mezzi di 
fortuna, mentre una loro amica, Cecily Fairchild, viene 
raccolta da Karozo e Dorrel Rona, rispettivamente impera- 
tore e principe di Crossbone Vanguard, i quali affermano 
che la ragazza è in realtà la principessa Vera Rona. Salvati 
da una nave-scuola della Federazione, i ragazzi naufraghi 
partecipano con coraggio a una operazione militare, e dopo 
alcuni problemi riescono ad azionare il potente Gundam F- 
91, che Seabook manovra con incredibile abilità contro i 
mobile-suit di Crossbone Vanguard: ormai è evidente che il 
ragazzo è un new-type, evoluzione dell’homo sapiens dota- 
ta di poteri extrasensoriali... ma anche Cecily “Vera Rona” 
Fairchild dimostra particolari talenti nel pilotare mobile-suit, 
e pur non avendo mai agito in un combattimento riesce a 
evitare di essere uccisa nello scontro fra Crossbone e la 
Federazione a cui partecipa anche il Gundam F-91... pilo- 
tato da Seabook! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due trovano un luogo dove abitare insieme e Belldandy si 
‘iscrive’ magicamente all'università di Keiichi, conquistando 
subito l'ammirazione ditutti. La affascinante Sayoko Mishima, 
invece, cerca di mettere i bastoni fra le ruote alla giovane dea 
per non perdere il titolo di “Reginetta dell’Università” e 
assieme a suo cugino Toshiyuki Aoshima inizia a indagare 
sugli strani poteri di Belldandy. Nel frattempo, la sorella 
maggiore della dea, Urd, continua a cercare un sistema per 
far sì che Keiichi si decida a essere più passionale con 
Belldandy, ma dal mondo degli inferi nasce un nuovo 
contrattempo: Marller, demone di 1" categoria senza limiti e 
appartenente alla... Agenzia Demoni di Disturbo! 
COMPILER 
I fratelli Nachi e Toshi Igarashi ospitano a casa loro una 
coppia di ragazze veramente singolari: Compiler e 
Assembler, precipitate come meteore sulla Terra con il 
compito di conquistarla. Una serie di dischetti magnetici 
chiamati Comb, da inserire in apposite fessure posizionate 
alla base della testa, conferiscono alle due poteri oltre 
l'umana immaginazione. Ma a causa di un errore, la loro 
missione viene interrotta, e così il Gran Consiglio del mondo 
da cui Compiler e Assembler provengono decide per puni- 
zione di cancellarle definitivamente. Nel frattempo le due 
mettono a soqquadro Tokyo, e in particolare il distretto di 
Nerima, dove risiedono con i fratelli Igarashi. La situazione 
si complica maggiormente quando Assembler si innamora 
di Nachi e scopre che questi è fidanzatissimo con la super- 
gelosa e miliardaria Megumi Tendoji. 
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Siete pronti a soffiare sulle candeline? Benvenuti alla festa di compleanno 
di Kappa Magazine, che con ventiquattro mesi di storia alle spalle si 
appresta a entrare nel terzo anno di vita assieme a un numero sempre 
crescente di amici. Mentre scriviamo questo editoriale è ancora maggio, 
è vero, ma i primi regali ci sono già stati recapitati e aprirli assieme a voi 
è un vero piacere. Siete pronti? 
Cosa conterrà il pacco a sorpresa della Fininvest? Come al solito la 
confezione lascia un po' a desiderare, ma il contenuto è davvero strepito- 
so: gli OAV di Orange Road (o forse dovremmo dire E’ quasi magia 
Johnny)! In maniera piuttosto discreta, infatti, la serie animata in replica 
alle nove del mattino su Italia 1 ha lasciato il posto ai film tratti dal divertente 
manga di Izumi Matsumoto. Stiamo preparando un lungo servizio che 
svelerà tutte le censure apportate in Italia a questo cartoon, ma già da ora 
possiamo sottolineare che l'OAV dedicato ad Akane è stato ridotto a una 
decina di minuti di animazione da 25 minuti che era. Stranamente il nome 
della cugina di Kyosuke è rimasto invariato, molte scritte in giapponese 
non sono state tagliate e nell'episodio dedicato al concerto rock (Starlight 
nr. 22 e 28), nonostante il cantante Mitsuru Hayata sia stato ribattezzato 
Glauco, Madoka canta in giapponese! Speriamo che vengano presto 
replicati in un orario più felice, in modo che tutti possano finalmente vederli. 
Il secondo regalo ci verrà consegnato direttamente in.molte sale cinema- 
tografiche italiane. Se lo scarso successo di Akira ha tenuto lontani per 
diversi anni i distributori dai cartoon giapponesi, potremmo presto assiste- 
re a una inversione di tendenza. L'onere, ma anche l'onore, di riscattare 
le produzioni del Sol Levante agli occhi del pubblico e della stampa non 
tocca stranamente ai meravigliosi lungometraggi di Hayao Miyazaki 
(Totoro, Porco Rosso...) o lsao Takahata (Omohide Poroporo...), ma a un 
personaggio fondamentale per la storia del fumetto e della grafica mondia- 
le: Little Nemo. E' arrivato infatti nel nostro paese, con il titolo Piccolo 
Nemo, il film prodotto nel 1989 dalla TMS, tratto dal celebre fumetto di 
inizio secolo di Winsor McCay. Un disegno che strizza l'occhio ai classici 
della Walt Disney, la collaborazione di un maestro internazionale come 
Moebius, le solite invenzioni giapponesi che snaturano in parte il perso- 
naggio... vedremo quale sarà l'opinione degli appassionati e non... Nel 
frattempo siete tutti invitati a prenotare il vostro posto in prima fila. 
A volte si ricevono anche regali non desiderati, e si è costretti a fare buon 
viso a cattivo gioco. E'il caso della recente Expo Cartoon, mostra-mercato 
della capitale dove abbiamo cercato di presentare le nostre ultime novità. 
Non ci è stato concesso uno spazio per tenere una breve conferenza (altri 
editori ne hanno fatte addirittura quattro), non abbiamo nemmeno potuto 
inserire la nostra rassegna stampa nella cartellina per i giornalisti come 
sempre avviane in una fiera che si rispetti. Se l'organizzazione ha peccato 
forse in partigianeria nei confronti di alcuni editori a discapito di altri (lo 
stand degli amici di Yamato è stato confinato addirittura nel padiglione 
delle librerie) il pubblico è stato ancora una volta dalla nostra e tutti sono 
impazziti per il bio-tecnologico Guyver, protagonista del nostro nuovissi- 
mo mensile Techno. 
Il regalo più gradito, invece, ci è arrivato proprio dalla Star Comics e 
riguarda il futuro di Mitico. La nostra richiesta di rendere il mensile di Lupin 
Ill più ricco e popolare è stata accettata! Dopo il primi due speciali di aprile 
e maggio, siamo lieti di presentare finalmente il primo numero del mensile 
regolare di Mitico, che approda questo mese in tutte le edicole con 136 
pagine (più degli speciali, quindi) e a sole 4.000 lire (ben 1.000 lire in 
meno!)! Quando vi fermerete ad acquistare il primo numero di Young (3x3 
Occhi da questo mese prosegue le sue avventure in monografico, 
ricordate?), non dimenticatevi del vostro ladro preferito! 
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Quanti mesi occorrono per sottoporsi a un lifting totale? A 
questa rubrica ne sono serviti ben quattro, e i risultati 
dell'operazione sono finalmente sotto i vostri occhi. In 
questi ultimi tempi non è facile conquistarsi una pagina di 
Kappa, tante sono le novità che presenta, ma lo scaffale 
della mia libreria era ormai stracolmo di straordinari volumi, 
ela voglia di recensirli era incontenibile. A essere onesti, ciò 
che mi ha spinto a puntare ancora sui libri per questo 
rinnovato appuntamento mensile è stata una trasmissione 
di RAI 3. Sono ormai diversi i programmi televisivi che 
propongono un invito alla lettura, ma l'approccio di Pickwick 
è straordinario nella sua semplicità. Lo spettatore, prima 
ancora di trasformarsi in lettore, entra nelle pagine dei 
volumi grazie alla voce, alla mimica e all'analisi del condut- 
tore, dai toni quasi colloquiali. Classici intramontabili e 
novità che entreranno sicuramente a far parte di questa 


categoria: ecco il menù che caratterizzerà anche il nostro. 


appuntamento (mensile?) su queste pagine. 

La scelta del titolo da presentare per inaugurare il nuovo 
Graffi & Graffiti era facile ma non obbligata. Autrice da 
Scoprire e riscoprire, Banana Yoshimoto continua a sor- 


prendermi, e ora che il cinema e la narrativa orientale sono. 
entrati nelle grazie di un pubblico meno esclusivo, è ancora 
più piacevole misurarsi con un suo nuovo romanzo. L'occi- 


dente è ancora schiavo di una certa pigrizia intellettuale, 


Banana Yoshimoto 


SONNO PROFONDO 
I Canguri/Feltrinelli, 144 pagine, lire 18.000 


«Da quanto tempo sarà che quando sono da sola dormo in questo modo? Il 
sonno viene come l'avanzare della marea. Opporsi è impossibile. E' un sonno 
così profondo che né lo squillo del telefono né il rumore delle auto che passano 
fuori mi arrivano all'orecchio. Nessun dolore, nessuna tristezza laggiù: solo il 
mondo del sonno dove precipito con un tonfo. E’ soltanto nel momento in cui 
riapro gli occhi che mi sento un po' triste. Alzo lo sguardo verso il cielo 
rannuvolato e mi rendo conto di aver dormito molto a lungo. Ancora un p' 
intontita penso: non avevo la minima intenzione di dormire, e invece ho perso 
tutta la giornata... E a un tratto, in quel pesante rammarico così vicino alla 
vergogna, mi si gela il sangue. Quand'è che ho cominciato ad abbandonarmi 
così al sonno, che ho smesso di opporre resistenza? E' davvero possibile che 
un tempo fossi sempre piea di energia e completamente sveglia? Sembra un 
periodo tanto lontano da perdersi nell'antichità. Se cerco di ricordarlo vedo solo 
un'immagine sfocata che appartiene a un'età remota, dove felci e dinosauri si 
riflettono negli occhi in colori vividi e primitivi.» B.Y. 


bisogna riconoscetlo (l'oscar assegnato al film Belle éÎpoque 
la dice lunga), ma nonostante questo, Sonno profondo 
trionfa anche oltre i confini grazie alla sua anima rigorosa- 
mente giapponese. Questa naturale caratteristica non gli. 
ha infatti impedito di entrare nella classifica dei libri più letti 
in Italia, scavaleando alcuni popolarissimi titoli da cassetta 
nella top ten generale, e guadagnandosi addirittura la vetta — 
per quanto riguarda la narrativa straniera. 

Raccolta di tre racconti apparsi precedentemente sulla 
rivista “Kaien*, questa è oggettivamente l’opera più comple- 
ta della giovane autrice, ricca come non mai di esperienze 


personali che Banana Yoshimoto rivive attraverso igestie 


le scelte delle differenti protagoniste. Assistiamo così a una 
perdita graduale del concetto di tempo: la notte sifonde con 

il giorno, il sonno con la veglia, e in preda all'incoscienza la 
immagini sbiadiscono. In queste circostanze è difficile 
notare le sfumature e le tinte più sature sono le uniche a 
risaltare e a prendere consistenza. Il bere cede così ilpasso 
all'abuso di alcol, per poi raggiungere nella morte la sua 
totale estremizzazione, e anche l'amore è prima nascosto, 
quindi accettato passivamente e infine esasperato in pre- 
supposti necrofili, omosessuali e incestuosi. . 
Ognuna delle tre storie racconta, come scrive la stessa 
Yoshimoto, ‘la notte’ di alcuni personaggi che si trovano in 
una situazione di blocco, in una fase in cui il flusso regolare 
del tempo si è interrotto. Ma attraverso le loro manie, paure 

e ingenuità, scopriamo quanto ognuno di noi sia un po' 
invidioso della capacità che dimostrano ‘nell'isolarsi dal 


resto del mondo: un'intimità che si conquista solo durante | 


il sogno, quando nessuno è in grado di mascherarsi e di 
fingere persino con se stesso. 
Massimiliano De Giovanni 
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Le lettere sono tante ed è 
difficile accontentare tutti. Ci pro- 
viamo questo mese con una edi- 
zione speciale di Punto a Kappa, 
interamente dedicata ai saluti e 
alle risposte in breve. Inizio d'obbli- 
go con Federico Grassellini di 
Trana (TO), vittima di uno spiace- 
vole quanto stupido scherzo du- 
rante una delle recenti Foci del 
Kappa. Chi, come lui, decide di 
fare centinaia di chilometri per rag- 
giungere altri appassionati non 
merita proprio di essere abbando- 
nato alla stazione! Come se non 
bastasse, ci ha rimesso anche una 
preziosa Smemoranda piena di 
indirizzi e appunti (tutti gli amici di 
Federico potrebbero farsi vivi con 
lui per ricordargli il proprio indiriz- 
zo, che ne dite?) e non ha nemme- 
no ricevuto le scuse del Gokuraku 
Club che aveva indetto il ritrovo. 
Siamo molto seccati che accadano 
simili fatti durante una Foce del 
Kappa: i rancori e le antipatie si 
possono anche dimenticare per un 
giorno, nontrovate? Speriamo vada 
meglio quella organizzata da Da- 
niele Massi (via Carlo del Greco 
81, 00122 Roma Ostia - tel. 06/ 
56320454), prevista lunedì 27 giu- 
gno presso la Stazione Termini. 
Trovatevi tutti davanti alla bigliette- 
ria con una copia di Starlight, 
Neverland o Action in mano. 

Cambiamo discorso, e pas- 
siamo a Marco Lamberto 
Presciutti che evidenzia alcune 
imperfezioni nel volume Anime, guida al cinema di anima- 
zione giapponese (Ed. Granata Press) e ci chiede se 
scriveremo mai il tanto atteso seguito. Un'opera comples- 
sa come quella è per natura vittima di imprecisioni (non 
sappiamo ancora come possa essere finito il riassunto di 
Maison Ikkoku nella scheda di Last Movie), che solitamen- 
te vengono corrette nelle successive edizioni. Non sap- 
piamo se aggiorneremo mai quel volume: appartiene a un 
capitolo della nostra storia che consideriamo ormai con- 
cluso. Il futuro, però, è come sempre imprevedibile. Con- 
tinuiamo con Bruna “Bz!” Francia, una simpaticissima 
ventisettenne napoletana che è rimasta coinvolta nelle 
nostre ‘kappriole di felicità’. Siamo contenti che ti sia 
piaciuta la nostra avventura di Lupin (Alis Plaudo) e 
possiamo già dirti che in un prossimo futuro saremo 
ancora coinvolti come sceneggiatori (quale nuovo perso- 
naggio sarà vittima della nostra follia?). Lettera del mese 
è senza dubbio quella di Ivan Gussoni (via Crivelli 6, 
Treviglio - BG), che ci regala un bellissimo collage di 
personali considerazioni sui nostri albi. Ivan scrive anche: 
«Per rendere felice un uomo bastano due parole: ti amo. 
Per rendere felice un lettore di Kappa ne occorrono 
almeno tre: nome, cognome e indirizzo stampati su uno 
dei vostri mensili!» Come vedi ti abbiamo accontentato. 

E ora veniamo ad Andrea Riccitelli di Roma: ma 
non sarai mica un maniaco? La tua passione per i ‘collant 


nero scuro’ sta diventando una vera 
mania, e la richiesta di vederne 
sempre più sui nostri albi ci prende 
in contropiede. Non siamo noi a 
disegnare le storie a fumetti che 
leggi, ma le. acquistiamo diretta- 
mente in Giappone, quindi non 
possiamo intervenire in alcun modo 
sulle tavole originali. Come tu stes- 
so osservi, comunque, di collantce 
ne sono in grande quantità (soprat- 
tutto inGun Smith Cats, Compiler 
e Video Girl Ai). Non lamentarti. 

Dalla provincia di Pordeno- 
ne ci scrive invece Andrea, chie- 
dendoci delucidazioni sul mistero 
della pagina ribaltata (si legge cioè 
specularmente) in Kappa 
Magazine 20 e 1/2. Lo speciale di 
Oh mia Dea! ha una vita piuttosto 
travagliata, caro Andrea. Devi sa- 
pere che per una piccola distrazio- 
ne, i tipografi delle Grafiche Bovini 
hanno montato male una tavola 
del fumetto sul foglio di stampa. 
Quando ci siamo accorti dell’erro- 
re, l'albo era già stampato e in 
parte distribuito. Per correttezza 
nei confronti dei nostri lettori abbia- 
mo corretto e ristampato il volume, 
immet-tendolo nuovamente sul 
mercato. E voi, quale versione sie- 
te riusciti ad accaparrarvi? 
iuokt Michele “Kamala” Tagnon 
# B di Grado (GO) è disperato. Ha in- 
fatti saputo che il terzo volume di 
Gon (da poco uscito in Giappone) 
è anche l’ultimo. Non ti preoccupa- 
re, non è assolutamente vero! Il 
Successo o che Masashi Tanaka sta ottenendo con il suo 
piccolo mangasauro è talmente strepitoso che le sue 
avventure continueranno ancora per molto! Naturalmen- 
te, realizzare un manga come Gon richiede molto tempo, 
ma noi non abbiamo fretta. Appena è disponibile un nuovo 
volume, lo inseriamo in programma nella collana Storie di 
Kappa: tieniti pronto, perché il prossimo apparirà già a 
settembre! Questa volta Gon sarà alle prese con le 
creature che popolano il grande fiume, si mimetizzerà tra 
i koala e i canguri dell’assolata Australia, rischierà una 
colossale indigestione di funghi e combatterà addirittura 
contro una feroce tigre assieme a una famiglia di lupi. 

E ora, largo a un annuncio per tutti gli appassionati: 
«L'associazione More Than Comics ha inaugurato a 
Busto Arsizio, in provincia di Varese, la prima Biblioteca 
del Fumetto (vicolo Landriani 6): oltre 5.000 albi, fumetti 
popolari e d'autore, in italiano e in lingua originale. La 
Fumettoteca è un servizio gratuito a disposizione di chiun- 
que ne voglia usufruire. Per informazioni: Giovanni (tel. 
0331/622407) - Matteo (tel. 0331/681422) - Andrea (tel. 
0331/638606. » 

Continuiamo con gli annunci, passando la palla a 
Filippo Solimando (via Martiri della libertà 4, 20077 
Melegnano - MI) che cerca collaboratori per realizzare 
fumetti in stile manga. Cercano invece amici di penna la 
quattordicenne Mariangela Marcellini (via Uguccione 


della Faggiola 31, 50126 Firenze), e ilventunenne Anthony 
Cacace (via Leonardo Da Vinci 28, 40133 Bologna), che 
propone la nascita di una vera e propria ‘pattuglia’ anti- 
pirateria. Un'ottima idea, che appoggiamo noi per primi, 
e che vi invitiamo a sostenere. Fateci sapere qualcosa! 

Chiudiamo con una sfilza di risposte per Yuri 
Bertolini di Rivalta (RE), nuovo arrivo tra i lettori Star 
Comics. E’ proprio vero, Kia Asamiya in quasi sei anni ha 
realizzato solo cinque numeri di Silent Moebius, e se hai 
letto l'intervista all'autore che appare su questo numero di 
Kappa, avrai forse capito il perché. Asamiya è impegnato 
in così tanti progetti che non riesce a seguirli tutti contem- 
poraneamente: negli ultimi tempi ha dato la priorità a 
Compiler e Assembler OX. Con il termine ‘rivista conteni- 
tore’ intendiamo un albo che presenta storie diverse in 
ogni numero. Non temere, non abbiamo nessuna inten- 
zione di snaturare Kappa (i processi di totale restyling si 
attuano solo quando le vendite scendono a picco), ma 
solo migliorarla un po’ per renderla sempre più competitiva. 
Per quanto riguarda il nuovo referendum... sei già stato 
accontentato! 

E’ la volta dei saluti. Dal prossimo mese torneremo 
a rispondervi personalmente, ma se volete già da ora 
scrivere direttamente a uno di noi, vi ricordiamo che potete 
indirizzare le lettere per Andrea Baricordi ad Action, 
quelle per Massimiliano De Giovanni a Mitico, quelle per 
Andrea Pietroni a Techno e quelle per Barbara Rossi a 
Neverland. Queste quattro testate avranno infatti la posta 
personalizzata, mentre manterremo un corale Kappa boys 
su Starlight e Young. Aspettiamo le vostre lettere, quindi, 
e nel frattempo vi esortiamo a compilare il referendum che 
compare in tutti gli albi manga della Star Comics con data 
giugno. Se volevate dire la vostra, questo è il momento! 
Attenzione: ognuno dovrà compilare e spedire una sola 
copia del referendum, entro e non oltre la fine di luglio. 


VENERDI” 8 LUGLIO 1994 
MADE IN BO 
I Kappa boys vi aspettano a Bologna per la 
grande festa di Kappa Magazine! 
Una serata indimenticabile ricca di proiezioni, 
giochi e anteprime per tutti in collaborazione con 
Video Music e Italia Network! 


Arena Parco Nord - Uscita Tangenziale 7 bis - Autobus 30 da Stazione 
FF.SS. - Ampio parcheggio - Per informazioni: (051) 532272 


STAI CERCANDO GLI ARRETRATI? 


Perricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni potete scrivere direttamente alla Star Comics, 
Strada Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco (PG) effettuando il pagamento anticipato con vaglia 
postale, aggiungendo lire 4.000 di contributo spese di spedizione. Specificate a chiare lettere il vostro 
nome, cognome, indirizzo, nonché i numeri delle riviste che desiderate ricevere a casa vostra: 


® KAPPA MAGAZINE dal nr. 1 al 23, 16 e 1/2, 20 e 1/2 (lire 5.000 cad.) 

® STARLIGHT - Orange Road dal nr. 1 al 20 (lire 3.000 cad) 

® NEVERLAND - Video Girl Ai dal nr. 1 al 14 (lire 3.000 cad) 

® ACTION - Le bizzarre avventure di JoJo dal nr. 1 al 7 (lire 3.300 cad) 

® MITICO SPECIALE - Le nuove avventure di Lupin III nr. 1 e 2 (lire 5.000 cad) 
® TECHNO - Guyver nr. 1 (lire 2.800 cad) 


® STORIE DI KAPPA nr. 1 (Gon 1), nr. 2(Gon 2), nr. 3 (Orion 1), nr. 4 (Orion 2) (lire 5.000 cad) 


li] L’Edikola DI] 


Anno] - Numero 2 lonedì 2 moggio ‘94 


Breve ma intenso, questo nuovo appuntamento con 
l'Edikola di Kappa Magazine, che inizia subito con l’allarmante 
scomparsa delle Edizioni Star Comics dal territorio nazionale. E’ 
“Affari & Finanza”, che accompagna ogni venerdì il quotidiano “La 
Repubblica”, a lasciare intuire questa triste dipartita. Due intere 
pagine sono dedicate al mercato del fumetto, e Karina Laterza 
non ci risparmia di luoghi comuni, né di gravi omissioni. «Ogni 
mese vengono portati sul mercato a tentare la sorte nuovi fumetti, 
che spariscono, inghiottiti nel nulla, quando non riescono a trasfor- 
marsi, nei tempi stabiliti, in prodotto televisivo e quindi dare poi vita 
alla più ampia gamma di prodotti di consumo previsti dal progetto 
iniziale. Il successo naturalmente lo decreta il pubblico, ma sono 
in fondo i produttori televisivi che decidono in breve tempo vita e 
morte dei nuovi personaggi. E forse i giapponesi non sbagliano a 
dare tanto peso al mezzo televisivo, infatti in Italia l’arrivo dei 
manga è stato preceduto dall'invasione dei cartoons nipponici sui 
programmi di emittenti private.» Non pensiamo fosse il caso di 
scomodare l’editore Luigi Bernardi per arrivare a simili conclusioni. 
Se è vero che molte produzioni animate nascono in seguito a 
particolari accordi con gli sponsor, non è affatto onesto affermare 
lo stesso per i manga. E' naturale che in seguito a un grandè 
successo si realizzino le trasposizioni animate di un fumetto, ma 
questo può avvenire dopo anni, e coinvolgere solo il mercato 
dell'home video (Video Girl Ai docet). In Italia, poi, l'invasione dei 
cartoni animati è arrivata sul calare degli anni Settanta, mentre i 
manga si sono imposti solo in questi ultimi tempi. Una lunga 
gestazione, non trovate? Se “Affari & Finanza” non assegna quote 
di mercato alla Star Comics (persino l'Uomo Ragno è stato 
pubblicato da un altro editore), le pagine de “L'Europeo” rincarano 
la dose annunciando che la nostra è una casa editrice americana 
che pubblica fumetti erotici giapponesi! 

Grazie alla recente manifestazione cinematografica Kappa 
- Kaiju apoteosi & paranoie, molti giornalisti ci hanno preso 
evidentemente a cuore. La cronaca locale ci ha dedicato almeno 
due piacevoli (e riccamente illustrati) interventi: il primo è di 
Stefano Casi ed è apparso su “La Repubblica”. «Saranno le torri 
futuriste di Kenzo Tange che vegliano sulla città, sarà l’amore tutto 
bolognese per i fumetti dai tempi d'oro di Andrea Pazienza & C.: 
fatto sta che Bologna è diventata la città d'adozione dei fumetti 
giapponesi. [...] Peri giovani cresciuti con le immagini televisive di 
Goldrake e Gundam, infatti, il vero cartoon ha poco a che vedere 
con Disneyland e molto con una Tokyoland carica di mostri e 
violenza, ma anche di dolcezze e sfide sportive. Bella delusione 
per loro quando le reti Fininvest iniziarono a programmare cartoni 
giapponesi in gran quantità, ma incredibilmente censurati dalle 
forbici discrete del pruriginoso programmatore.» Anche “Il Resto 
del Carlino” si avvicina (cosa assai rara) al mondo del fumetto 
grazie a Fernando Pellerano che da bravo concittadino scrive: 
«Bologna e i fumetti: l'avventura continua. La via Emilia si confer- 
ma sempre più come centro gravitazionale del fumetto italiano sia 
per quel che riguarda gli autori nostrani (sono tantissimi i fumettisti 
che abitano a Bologna e in regione), [...] sia, infine, per il filone 
proveniente dal lontano Sol Levante con i manga. Lo sta a 
dimostrare la manifestazione nazionale di domani dedicata ai 
manga. [...] L'interesse per i manga sta crescendo. Non ci sarà 
però l'invasione dei ‘gialli’: sembra invece aprirsi uno stimolante 
scambio culturale fra produzioni occidentali e orientali grazie alle 
recenti collaborazioni di autori europei e italiani - fra gli altri, il 
francese Moebius e i bolognesi Igort e Jori - fortemente volute dalle 
grandi case editrici giapponesi. Un’apertura significativa raccolta 
anche dalla Star Comics che, insieme alla Kodansha di Tokyo, ha 
da poco lanciato un concorso per giovani autori di fumetti.» 

Chiudiamo in bellezza. Da qualche tempo, tra le pagine 
dedicate ai programmi televisivi di “TV Sorrisi e Canzoni” si 
annidano autentiche perle: la più recente risale a qualche settima- 
na fa e ha per protagonista Orange Road. A questo cartoon è 
dedicata una simpatica scheda che ne attribuisce la paternità al 
‘disegnatore’ giapponese Akemi Takada. Se Akemi Takada non 
fosse una donna e Izumi Matsumoto non fosse mai esistito, 
probabilmente ci avrebbero preso. Kappa boys 
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Non si possono considerare freschissime, le 
uscite in videocassetta che vi propongo questo 
mese, ma in un mercato sempre più ricco di propo- 
ste, si rischia di perdere di vista le cose veramente 
interessanti, per annunciare il più in fretta possibile 
il maggior numero di novità. Comunque sia, questa 
velocità di crociera ci può permettere di analizzare a 
fondo il prodotto da acquistare. Detto fatto, passia- 
mo subito a una serie giunta, al momento in cui 
scrivo, alla sua seconda uscita: Macross Il (Chojiku 
Yosai Macross Il-Lovers Again, Yamato Series OAV 
vol. 2 50', serie completa 3 uscite, 2 èpisodi per 
cassetta, L. 39.900). la serie si presenta immediata- 
mente come un prodotto dell'animazione nipponica 
ottimamente realizzato, grazie anche all'esperta 
mano del charachter designer Haruhiko Mikimoto, 
già curatore delle, serie precedenti dedicate alla 
fortezza Macross. La storia ricalca essenzialmente 
il plot di quelle precedenti, anche se si svolge parec- 


CENTODICIOTTO 


chi anni,nel futuro rispetto alle vicendeldella prima 
serie TV. Anche qui, come in precedenza, la musica 
ha un ruolo di primo piano tanto da assumere 
valenza di fulcro della storia; ma forse proprio grazie 
a questo la storia manca, almeno per il momento, di 
spessore e credibilità. La trama appare semplicisti- 
ca, quasi un pretesto per ascoltare belle canzoni e 
dar sfoggio di sofisticate tecniche d'animazione per 
i meccanismi, che come sempre sono abilmente e 
spettacolarmente curati. In definitiva, consiglio que- 
sta serie in OAV a chiaveva amatole ipertagliuzzate 
vicende di Chojiku Yosai Macross trasmesse in 
Italia diversi anni fa conil titolo americano Robotech. 
Arriva in videocassetta anche per il mercato 
italiano (ma era già in commercio da diverso tempo 
per la Manga Video in versione inglese) 3x3 Occhi 
(Sazan Eyes, M Video nr. 3, 60', serie completa 2 
uscite, 2 episodi per cassetta, L. 29.900), laversione 
animata tratta dal fumetto omonimo di Yuzo Takada 
che potete leggere ogni mese su Young (Oops... 
Sorry! Mi è sfuggita la pubblicità!). Confrontata al 
fumetto, la serie animata risulta essere molto fedele 
per quanto riguarda la storia, anche se il character 
design dei protagonisti non è per niente soddisfa- 
cente; se i disegni base sono molto ben fatti, le 
Ombre sui volti lisnaturano completamente, renden- 
do assurdamente spigolosi i volti tondeggianti dei 
personaggi. L'effetto complessivo non risulta molto 
gradevole. La storia, per problemi di eccessiva lun- 
ghezza, non prende interamente in esame le vicen- 
de della piccola triclope, ma terminano con la spari- 
zione della ragazza durante la festa in casa della 
signora Huang, creando una sorta di finale aperto. 
Fa riflettere il fatto che la videocassetta sia stata 
inspiegabilmente vietata ai minori di quattordici anni 
pur non contenendo scene particolarmente violen- 

te, né tantomeno pornografiche. Mah! 
Barbara Rossi 


© Y. Takada/Kodansha/Plew/Star Child 
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Kappa Magazine - /ni- 
ziamo, come al solito, con qual- 
che dato anagrafico... 

Kia Asamiya - Sono 
nato a Tokyo, nel comune di 
Itabashi, il 28 gennaio 1963. 

KM - /l suo è un nome 
d'arte o è quello vero? 

KA - E' un nome d'arte 
che ho scelto consultando un 
esperto di onomanzia, non per 
diventare famoso, ma con cui 
fosse possibile continua- 
re per lungo tempo il mio 
lavoro. Sembra che fun- 


zioni: il nome dello 
shogun — Tokugawa 
leyasu era scritto con lo 


stesso numero di tratti 
del mio. Con il mio vero 
nome lavoro per l’ani- 
mazione... 

KM - A quando ri- 
sale il suo debutto come 
fumettista? 

KA - Ho debuttato 
nel 1986, con Shinseiki 
Vagrants, pubblicata 
nelle pagine finali di 
“Computique” 
(Kadokawa Shoten) una 
rivista dedicata ai perso- 
nal computer. 

KM - Come ha im- 
parato le tecniche per di- 
ventare fumettista? 

KA - Non ho fatto 
nulla di speciale, anche perché non avevo 
alcuna intenzione di fare questo mestiere. 
Benché diventare autori di fumetti sia il 
sogno della maggior parte dei bambini, io da 
piccolo desideravo fare il pilota d'aereo. Ho iniziato 
a occuparmi di fumetto lavorando a una fanzine 
assieme ad alcuni compagni, realizzando un breve 
manga di quattro pagine. Quel fumetto fu notato dal 
redattore di una casa editrice, che mi propose in 
seguito di disegnarne uno a puntate per una vera 
rivista. 

KM - Come ha deciso di iniziare a disegnare 
per una fanzine? 

KA - Dopo essermi diplomato al liceo, iniziai 
a frequentare una scuola per disegnatori di moda: 
i miei compagni, che pubblicavano una fanzine, mi 
invitarono a collaborare con loro. Per il manga con 
cui ho debuttato, Vagrants, esisteva già una 
sceneggiatura, e loro stavano cercando un dise- 
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gnatore: sembra che fra tutte 
le fanzine che raccolsero per 
esaminarne i disegni, la mia 
ebbe il maggior successo. 

KM -. Crede che aver 
studiato moda possa averle 
creato basi fondamentali per 
diventare fumettista? 

KA - Be', non saprei. In 
realtà non conoscevo l’uso dei 
retini adesivi, né che gli stessi 
potessero essere raschiati per 
creare effetti interes- 
santi. Credo piuttosto 
diaverimparato le tec- 
niche del fumetto pro- 
prio mentre realizza- 
vo gli episodi a punta- 
te. All’inizio non sape- 
vonemmeno usare un 
normale pennino, e 
quindi dovetti disegna- 
re con un misero 
rapidograph. 

KM - Usa qual- 
che tecnica particola- 
re nei suoi fumetti? Lei 
è uno degli autori che 
fa più uso di retini ade- 

KA - E' vero, li 
uso moltissimo perché 
liconsidero un norma- 
le mezzo di espressio- 
ne, ma se si potesse 
farne a meno, credo 
che sarebbe ancora 
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meglio... 
KM - Quanto tempo impiega in media, 
per completare un episodio? 

KA - Adesso una settimana. Una volta 
ci riuscivo in appena tre o quattro giorni, ma l'età si 
fa sentire... sono già arrivato a trenta! 

KM - Di quanti assistenti si avvale? 

KA - Ne ho due fissi e altri tre che mi aiutano 
nei momenti di maggiore impegno. 

KM - Ha detto di aver imparato le tecniche 
proprio mentre lavorava, ma c'è qualche autore dal 
quale ha preso spunto, all’inizio della sua carriera? 

KA - All'epoca Katsuhiro Otomo viaggiava 
sulla cresta dell'onda, per cui potrei dire di aver 
seguito il suo esempio. Ho subito l'influenza di molti 
autori, in realtà, ma in quel periodo erano pochi i 
manga di heroic-fantasy tipo Vagrants, per cui non 
avevo molte fonti d'ispirazione. Se non sbaglio, 
stava per uscire Dragon Quest I, e non si parlava 
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appartiene a questa categoria? 

: KA - Questa volta si trattava per la 
> maggior parte di tavole a colori. Dato che 
» Cè una certa differenza tra i colori delle 
p tavole originali e quelli delle riproduzioni, 
* credo che le prime siano molto più belle da 
mettere in mostra. Comunque sia, non nascondo di 
aver temuto un po' per gli eventuali danni o furti. 

KM - Se avrà una proposta simile dall'estero 
come si comporterà? 

KM - Se verranno soddisfatte le condizioni 
necessarie, presterei volentieri le mie tavole. La 
cosa indispensabile è l'assicurazione... 

KM - Che tipo di colori usa per i suoi lavori? 

KA - Faccio molto uso di Liquitex (colori 
acrilici impermeabili). Ultimamente uso anche i 

Marker (pennarelli simili ai 
Pantone), ma non impiego 
soltanto un tipo di colore. 
A volte uso il Liquitex in- 
sieme al pastello, op- 
pure il Marker con 
l'inchiostro a colori. 
ì, \ Soltanto di recente, 
dopo aver dipinto 
con il Liquitex, ap- 
porto delle mo- 
difiche con il 
computer. 

KM - 

Usa il compu- 
ter personal- 
mente? 
KA - No. E' 
Michitaka Kikuchi a 
usarlo. 


ancora di boom per 
questo genere. Allo- 
ra dovetti guardare 
film come Conan, 
Lady Hawk ed 
Excalibur, piuttosto 
che fumetti. 

KM - Può rac- 


contarci qualcosa KM - Può 
sulla mostra delle (31 parlarci del suo 
sue tavole originali / rapporto di lavo- 
tenutasi a Tokyola (/ ro con il signor 
scorsa estate? 


KA - E' stata la 
mia prima mostra del ge- 
nere e ci ho esposto venti- 
cinque tavole originali. No- 
nostante sia stata allestita inun V77, L 
angolo di un grande magazzino, | dl — 
pare che abbia avuto un grosso i; 
successo di pubblico. Soprattutto 
nel mattino del primo giorno, i miei 
fan stavano facendo la fila per 4 
l'apertura, e ovviamente que- 
sto mi ha reso molto felice. 

KM - Alcuni autori esi- 
tano parecchio a esporre le 
proprie tavole originali... lei 


Kikuchi? 
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KA - | lavori che ho appena citato sono i suoi. 
lo disegno con la penna e lui dipinge, oppure 
apporta delle modifiche. Comunque sia, dopo il film 
di Silent Mosbius, non ha quasi più lavorato per i 
cartoni animati. 

KM - La maggiorparte delle sue opere è stata 
convertita in cartoon. Cosa pensa delle modifiche 
fatte al contenuto delle sue opere durante la 
trasposizione? 

KA - Credo sia naturale che ci siano alcuni 
cambiamenti, durante una trasposizione. | cartoni 
animati e i fumetti sono due mezzi differenti, quindi 
è normale che esistano due metodi differenti di 
produzione. Per cui, se non avvenisse alcun cam- 
biamento, mi sembrerebbe piuttosto strano. | 
cartoon, hanno alcuni loro tipici mezzi di espressio- 
ne, quindi non dovrebbero mai essere uguali alle 
opere originali. Sono molti gli autori che esprimono 
illoro malcontento perle trasposizioni. lo penso che 
se i cartoni animati fossero perfettamente identici al 
fumetto da cui sono stati tratti, basterebbe leggere 
la storia sulla carta stampata, senza badare all’ani- 
mazione. Mi piacerebbe che i cartoni animati conti- 
nuassero divertire e sorprendere come hanno sem- 
pre fatto. 

KM - Durante le trasposizioni dei suoi manga 
in anime, lei interviene in qualche modo? 

KA - Cerco di disturbare il meno possibile lo 
staff che si occupa della produzione. Voglio intro- 
mettermi nel lavoro altrui il 
meno possibile. 

KM - Ritiene che la con- 
versione in animazione di un 
manga sia la prova del successo dell'opera stessa? 

KA - Be', non si può negare che esista anche 
questo aspetto, dato che dietro una trasposizione in 
animazione, ci sono sempre grandi richieste da 
parte di pubblico e produttori... Ma nelle scelte delle 
opere da convertire si riflettono prevalentemente i 
gusti dei produttori e degli sponsor, per cui talvolta 
queste scelte possono apparire alquanto discutibili. 

KM - Sulla copertina di Compiler, si nota il 
nome “Studio Tron”. Può spiegarci esattamente di 
cosa si tratta? 

KA-E' unasocietà creata da me e Kikuchi. Lo 
si può praticamente considerare il mio studio perso- 
nale. 

KM - Compiler,attualmente pubblicato su 
Kappa Magazine, è un fumetto a sfondo umoristi- 
co, diverso dalle normali opere fantascientifiche 
che solitamente lei scrive. Perché ha pensato di 
creare un opera del genere? 

KA - Inizialmente avevo intenzione di creare 
una specie di hard-boiled, ma mi sono reso subito 
conto che in questo modo avrei dato origine a una 
sorta di doppione di Silent Moebius. Mentre realiz- 
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zavo Compiler stavo lavorando anche a Silent 
Moebius, e non mi piaceva per niente l’idea di 
disegnare contemporaneamente due fumetti dello 
stesso genere. Non volevo che la gente pensasse 
“ma guarda un po’: Kia Asamiya è in grado di fare 
solo fumetti di un certo tipo... che barba!”, così ho 
deciso di impegnarmi in una specie di fumetto 
umoristico. E' per questo che dal primo episodio gli 
elementi fantascientifici sisono sempre più diradati, 
fino praticamente a sparire. 

KM - Ogni tanto si notano divertenti riferimen- 
ti a opere di altri autori. Cosa l’ha portata a inserire 
queste curiose citazioni all'interno di 
Compiler? 

KA - Compiler è un fumetto che 
non pianificavo: mi piaceva lavorarlo 
d'istinto, cercando di lasciarmi prendere il più pos- 
sibile dall'ispirazione del momento: ecco perché 
risulta così strambo e diverso da tutti gli altri manga 
che ho realizzato. 

KM - Quando e come le viene l'ispirazione? 

KA - Nei momenti in cui non sto disegnando, 
e cioè mentre guardo la TV, mentre leggo i fumetti, 
o in altri momenti di relax. Comunque sia, non 
prendo mai nota delle ispirazioni improvvise, per- 
ché penso che se un'idea si dimentica molto facil- 
mente, non può essere una grande idea. 

»0000€ KM - La sua opera attuale 
Assembler OX, sembra un po'più 
seria di Compiler... 
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KA - Oh, sì, all’inizio era pro- 
prio così, ma attualmente ha cambia- 
totendenza. In confronto a Compiler, 
Assembler è un fumetto più... pi- 
gnolo ed esoterico. Confrontandoli, a conti fatti, ci si 
rende conto che pur essendo simili sono due man- 
ga estremamente diversi. 

KM - Visto che personaggi sono gli stessi di 
Compiler, si può definire Assembler OX come il 
suo seguito? 

KA - Direi proprio di sì. 

KM - Per quale motivo ha cambiato il titolo, 
allora? 

KA - Il fatto è che Compiler si era guadagna- 
to un bel po' popolarità, e così ho pensato che 
sarebbe stato molto divertente chiuderlo all’improv- 
viso, e lasciare i suoi fan piuttosto sorpresi... Così 
facendo, il tanto atteso nuovo fumetto annunciato 
dopo Compiler è risultato nientemeno che il segui- 
to del precedente. Insomma, per dirla a chiare 
parole, avevo un po' voglia di tradire i lettori, di fare 
loro uno scherzo. E mi sembra anche di esserci 
riuscito piuttosto bene. 

KM - Allora nessuno può dire quanto durerà 
Assembler OX, vero? 


KA - Per il momento ci sto lavorando, ma 
anche questo potrebbe terminare all'improvviso. 

KM - Per quanto riguarda Compiler, in Italia 
alcuni detrattori hanno duramente criticato questo 
fumetto, suscitando spesso la rabbia dei suoi fan. 
Questi ultimi hanno spedito molte lettere alla nostra 
redazione, chiedendoci di difendere uno dei loro 
autori preferiti, che per l’appunto è lei. Le critiche 
parlavano di bassa qualità dei disegni, sfondi ap- 
prossimativi e sceneggiatura priva di senso logico, 
e qualcuno asserisce che lei abbia considerato la 
pubblicazione in Italia di Compiler un'assurdità. 
Desidera rispondere di persona a questi commen- 
ti? 

KA - Bassa qualità nei disegni... Questa non 
me l'aspettavo proprio. Se la critica si basa su un 
paragone con Silent Moebius, ripeto che non è mia 
intenzione fare paragoni fra due fumetti così diversi 
fra loro, perché sarebbe un'operazione piuttosto 
stupida. Se mi criticano per questo, allora dovrei 
rassegnarmi e ammettere di disegnare proprio male, 
ma allora questo varrebbe non solo per Compiler, 
ma anche per tutti gli altri miei fumetti. Personal- 
mente credo che esistano autori molto più ingamba 
di me con cui io non posso nemmeno tentare di 
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misurarmi, perciò non so proprio come replicare a 
critiche del genere. Però, per quanto ri- 
guarda la mancanza di un filo logico, 
voglio dire in Compiler è proprio a ciò a 
cui ho mirato! E' sempre stata mia inten- 
zione sottolineare l’inutilità di una 
sceneggiatura che segua un perfetto filo logico, la 
struttura dei personaggi, lo svolgimento della storia, 
eccetera. Proprio per questo, ho ignorato gli ele- 
menti ai quali certe critiche si riferiscono... Anzi, in 
un certo senso, ho cercato di attaccare briga con 
loro, perché sono particolarità che io ho voluto 
inserire in questo fumetto. Perciò queste critiche 
sono un vero onore per Compiler, dato che così mi 
sento di aver perfettamente centrato il mio obiettivo. 
Non credo che esistano rigide regole sul fumetto, 
anzi, penso che debba essere il più libero possibile. 
Non penso che una storia debba per forza commuo- 
vere i lettori perché è stata programmata per farlo... 
Questo non è fare fumetti! Se chi disegna manga 
non si diverte o non si sente ispirato, anche i lettori 
sentiranno che l’opera è ‘fredda’ e non se la guste- 
ranno abbastanza... E’ per questo che con Compiler 
ho mirato a uscire da ogni preconcetto esistente sui 
fumetti, e a creare un’opera libera. Da questo punto 
di vista, non sono ancora riuscito a liberarmi del 
tutto dalla tradizionale concezione di fumetto. Dirò 
di più: vorrei crearne uno ancora più assurdo, e 
sono contento che in Italia piacciano i miei fumetti 
anche se sono ogni volta di un genere diverso. Non 
ritengo questo un'assurdità, anzi, è una grande 
prova di apertura mentale da parte di chi è in grado 
di leggerli. 

KM - Attualmente a quali opere sta lavoran- 
do? 

KA - Silent Moebius, Assembler OX, 
Moebius Klein e Seiju Densetsu Dark Angel. 

KM - Tra queste opere c'è qualche progetto 
per la conversione in cartoni? 

KA - A parte la serie in OAV per Silent 
Moebius, per quanto riguarda Moebius Klein, non 
è previsto nulla, dato che è una storia nata in quattro 
e quattr’otto. La sto disegnando forzato dalle circo- 
stanze, ma con altre due puntate concluderò la 
prima parte. E' possibile che tra qualche anno la 
riprenda in mano... Invece, per Dark Angel c'è 
ancora qualche indecisione, e nessuno può dire se 
da questo manga verrà realizzata una versione a 
cartoni animati. 

KM - Se terminerà Moebius Klein, ha già 
qualche progetto in mente riguardo una nuova 
opera? 

KA - Non è ancora definitivo, ma ho già in 
mente qualcosa. Ora sto creando la storia, e penso 
che presto potrò far sapere qualcosa di più. 

KM - Quest'opera seguirà uno dei generi da 
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servire nel campo del disegno. lo stesso dopo aver 
passato vent'anni senza fare praticamente nulla - 
nemmeno studiare - mi sono accorto del- 
l'importanza degli studi. E questo soltanto 
dopo essere diventato un fumettista. E' 
veramente importante imparare qualco- 

® sadallavitadiogni giorno. Qualsiasi cosa 
della vita quotidiana può divenire materia di studio, 
purché l'occhio sia sempre attento e permetta al 
cervello di immagazzinare informazioni... Peresem- 
pio, mentre stiamo parlando tra noi potremmo ricor- 
darci del senso estetico di questo registratore (indi- 
ca l'apparecchio con cui stiamo registrando l'inter- 
vista - Ndr). Considero veramente importante avere 
una conoscenza quanto più vasta possibile. 

KM- Per ultima cosa, la preghiamo di lasciare 
un messaggio ai suoi fan italiani. 

KA - Il fatto che ci siano dei miei fan in Italia 
mi fa sentire molto strano. Ma, ovviamente, allo 
stesso tempo mi fa molto piacere avere un punto 
d'accordo indipendentemente dalla nazionalità e 
delle differenze culturali. E’ molto piacevole il fatto 
che persone così geograficamente distanti da me, 
mi siano vicine e scrivano lettere in difesa dei miei 
fumetti e di Compiler in particolare. Perciò vi prego 
di darmi sempre il vostro prezioso appoggio! Gra- 
Golan Sia Re IA è dd 

Questa intervista è stata effet- 
lei già sperimentati? tuata il 25 ottobre 1993 presso lo 

KA - Non credo proprio. Sarà rivolta soprat- studio dell'autore a Tokyo. 
tutto ai ragazzini, ma non posso ancora rivelarne il 
contenuto, dato che è ancora in fase di concepi- 
mento. 

KM - Ha qualche hobby? 

KA - Il mio hobby è viaggiare, main 
questi ultimi mesi, non sono potuto anda- 
re da nessuna parte. L'anno scorso, an- 
che se entro i confini nazionali, ho viaggiato almeno 
una volta ogni due mesi, ma quest'anno... nemme- 
no a parlarne. Per questo motivo, mi sento molto 
stressato. 

KM - Non si reca mai all’estero? 

KA - Abbiamo in programma un viaggio a 
Saipan assieme a tutto lo staff del nostro ufficio. Poi 
vorrei andare in Europa, ma per uscire dal Giappo- 
ne dovrei come minimo avere una settimana di 
tempo, perciò è molto difficile che questo mio sogno 
si realizzi. 

KM - Quale consiglio darebbe ai giovani 
aspiranti fumettisti? 

KA - Occorre studiare tutti i giorni. Il materiale 
per studiare lo si può trovare ovunque e molto 
facilmente: bisogna soltanto sviluppare la capacità 
di osservazione. Poi è importante mantenere sem- 
pre un comportamento da sfidante, senza mai met- 
tersi sulla difensiva. Non si sa mai cosa potrebbe 
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L'estate è finalmente arrivata e con essa anche i primi attimi di relax. Abbiamo vissuto gli ultimi mesi Ironico, dissacrante, attento nel rappre- 
in maniera davvero frenetica, coinvolti anima e corpo nel lancio delle nostre novità giapponesi, e ora sentare la società che ci circonda, Luca 
aspettiamo con grande ansia la vostra risposta e i primi dati di vendita. Penalizzati dalla concorrenza Enoch è uno degli autori italiani che più si 
pirata per il lancio di Lupin III, non ci siamo certo abbattuti e coinvolgendo Monkey Punch, l'editrice è imposto sul mercato editoriale italiano di 
Chuokoronsha e la Nippon TV ci stiamo preparando all'offensiva. Se dovessero uscire altri numeri di questi ultimi ‘anni: straordinaria e 
Lupin Ill senza il marchio Star Comics in copertina, nel frattempo, cercate di ignorarli. seguitissima è Sprayliz, serie a fumetti 

Mentre i nostri legali cercano di far rispettare la giustizia, noi stiamo già architettando nuove nata s tresciutteuilo nice de “L'Intrepi. 
diavolerie per il prossimo autunno. Siamo in attesa di alcune risposte dal Giappone (che secondo la ri pag 7 DES 

legge di Murphy dovrebbero arrivare do”. Enoch gioca molto sui comprimari per 
una volta avviate le macchine per la costruire i tasselli della storia, e così ac- 
stampa di questo numero), ma possia- | Canto alla graffitara newyorkese Elizabeth 
i iarci in i Petri (soprannominata, appunto, Sprayliz) 
mo già sbilanciarci in qualche piccola 
anticipazione. Qual è ilgenere narrativo | siimpone presto la figura della compagna 
più amato dai ragazzi che seguono i di scuola Kate. La ragazza è lesbica e 
fumetti giapponesi? Cosa ha fatto di questo darà origine a un rapporto assai 
Neverland il successo dell’anno? In | complessotra le due, in bilico tra l'amicizia 
entrambi i casi la risposta è la stessa: | e l'amore. Ma la serie punta molto anche 
soapopera! Negli ultimitempi è rinatala | sull'azione: la protagonista si serve dei 
voglia di leggere, di appassionarsi alle | suoi dipinti per una chiara denuncia socia- 
love story, al Ci alle osa di | Je, e per questo è braccata dall'agente 
ragazzicomenoi. IntaliacomeinGiap- | Kinnock, uno spietato poliziotto manovra- 
pone le persone sono in balia dei senti- » x 
menti to dal sindaco della città. Perché stuzzicar- 
, sognano ditrovare il grande amo- È iz. vi 
re (quello con la A maiuscola) proprio vi con una serie come Sprayfliz, vi starete 
come Yota. Video Girl Ai non è il solo chiedendo? Come forse avrete intuito, 
manga capace di affiancare a una bella anche Luca Enoch è passato tra le file 
storia anche bei disegni, e ve lo dimostreremo a partire da dicembre. Quest'anno festeggerete il Natale | della Star Comics, e presto la sua eroina 
con gli shojo manga e imparerete a conoscerli (e ad amarli) proprio su Neverland, la stella più luminosa invaderà le edicole in un nuovo mensile 
della nostra costellazione. Il titolo sarà una grande sorpresa per tutti (boys & girls!), ma se curiosate nel tutto suo! In bocca al lupo alla nuova 
dossier di Kappa nr. 11 potreste anche trovarlo da soli. testata, che si proporrà nel classico forma- 

Anche sul versante speciali l'autunno/inverno riserverà grandi sorprese: sei volumi davvero per tutti to pocket a partire... dal nuovo anno! 

i gusti! Si inizia a Settembre con Gon 3, per proseguire con Otomo Memories 1 e con il finale di 
Compiler. Ancora top secret gli altri titoli, che dovrebbero comprendere anche il ritorno di Masamune 
Shirow (questa volta con l'opera che lo ha reso celebre in tutto il mondo!). Prima di chiudere, un'ultima 
curiosità su Otomo Memories, la raccolta di storie fantascientifiche di Katsuhiro “Akira” Otomo: gli 
speciali saranno due ed entrambi si apriranno con una lunga storia... interamente a colori! L'abilità di 
Steve Oliff ha colpito ancora, e il risultato è davvero impareggiabile! Vedere per credere! 
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tra Ultraman-Compiler e i 
gozzilloidi Bias e Directory Uno scoop eccezionale in Ola mia 
Deal: in diretta per voi la vera natura di Marller! In Anime, 
infine, un coloratissimo dossier su Adachi “Touch” Mitsuru. 


2 È 
Il mistero dei tridlopi si infittisce, la caccia alla chiave del 
santuario confinua, lo scontro con il truce Lang Bao-Bao è giunto 
dada MI Gelli qrnoTinoer dingod et” 


Tutti sembrano impazzire per Mitsuru Hayata, nuovo idolo della STARMAGAZINE 46 

musica, e questo non va giù a Kyosuke. Cosa succederà quando Oltre a Rome e a Next Men vi aspettano due grandi novit: 

i due, urtandosi, daranno origine a un imbarazzante scambio di Niglit-man (il supereroe notturno ideato da Steve “Batman” 

personalità? Ancora un 0AY inedito per il nostro Orange Road! Englehart) e MA (il ‘dietro le quinte’ di Next Men che si 
collegherà presto alla serie regolare)! Non mancate! 


NEVERLAND 16 | 
Moemi e Yota si sono lasciati, ma Ai raggiunge l'amica per 


IMAGE 9 
fentare una riappacificazione. Così promette a Moemi che si Arrivala Stormawatdh di Jim Lee con Diva (la prima supereroina 
vedrà con Yota soltanto per realizzare il libro di illustrazioni. italiano!). Si condude Diehard by Liefeld e inizia un'avventura 


di Chapel per mano di Joe Lee. Ospite d'eccezione: AI Simmons 


Riuscirà a mantenere la parola? In Video Girl Ai la risposta! — 
prima della sua morte... quando non era ancora Spawn. 


ACTION 9 
Speedwagon non è morto, ma è tenuto prigioniero in Messico doi 


SPAWN & SAVAGE DRAGON 4 
nazisti: Jalo parte così alla sua ricerca. La missione non sarà Neil “Sandman” Gaiman si affianca o Todd McFarlane per 
assolutamente facile, dato che il nostro eroe dovrà vedersela con narrarci una storia di Spawn. Inolire Savage Dragon contro 
il gronitico Santana, capace di ‘assorbite’ i suoi avversari! Una Bedrock degli Youngblood e un colpo di scena in Union. 


nwova follia per Le bizzarre avventure di JoJo! 


MITICO 4 Prime affronta Prototype e Maxi-man (nulla è ciò che sembra!) 
Come rubare una cascata di diamanti... incastonati nella -—Ladoppia identità di Sho non è un segreto per gli Zoanoidi, he —e@Mantra si appresta a diventare La moglie di ossario!! 
dentiera di un ricco Come scompare a tre missili- -—non perdono occasione per attaccarlo con creature sempre più 

squalo che non mollano il bersaglio? Come trasformare la tela ran ci 1 logopedia preda LAZARUS LEDD 13 

di un quodro inestimabile in un gruzioso aquilone? Leggete Le giovane Mizuki viene a conoscenza di Guyver. Finalmente —Siè aperta la coccia al mutante! Figli dell'ottavo giorno: 
muove avventure di Lupim II e lo saprete! cche i ao mito delle bio ermatoro! un'avventura mozzafiato disegnata da Giancarlo Olivares. 


ULTRAVERSE 4 


Ji 
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La Rubrika del ita 


E; ID HI 


Ecco schierati tutti | protagonisti di questo mese: Viva! Calcio. le due new-entry 
n Sailormoon, la cover del mitico Kappa # 1. Hirohiko Araki su un treno ita 
e il nuovo manga fantasy di Clamp. Nell'ordine © AiharaKodansha © Ta h 

Kodansha © Takada/Kodansha/Star Comics ® ClampKodansha 

y NILA NA tl 
VW ft >. LZ: 

y 


cartoni animati in una grande replica. Fatta eccezione per le 
due serie trasmesse al mattino, Ottanta sogni e la nipponica 
Le voci della Savana, sarà sembrato anche a voi di tornare 
bambini con Flò la piccola Robinson e Licia dolce Licia. 
Eppure gli ascolti non calano, e il sempre amato Lupin Ill è 
seguito da oltre due milioni di telespettatori: perché non 
continuare sulla stessa strada, quindi? Molto meglio liberarsi 
dei titoli acquistati in precedenza per recuperare un po' di 
liquidi in cassa, ed ecco che Ranma 1/2 (serie bocciata ben 
due volte dalla commissione Fininvest per le situazioni imba- 
razzanti che propone) lascia Canale 5 per trovare maggiore 
fortuna nel mercato dell'home video. Speriamo che la stessa 
sorte non tocchi anche ai già doppiati City Hunter, La storia 
dei tre regni e Quest (dimenticato nei magazzini da quasi tre 
anni). Il primo dovreste conoscerlo molto bene, il secondo 
appare con un nuovo doppiaggio e qualche censura, mentre 
Questèla storia di alcuni pazzi viaggiatori del tempo che fanno 
incursioni nel magico mondo di Aladino e Superman! Brutte 
notizie anche per Dragonball: fonti ufficiali affermano che le 
difficoltà economiche hanno bloccato per il momento il dop- 
re iniziato l'ennesimo adattamento di Piccole Donne, questa 
| voltaco-prodotto da Italia e Giappone. Sul versante Rai c'è ben 
poco da dire: siamo tornati indietro di vent'anni grazie a Remi, 
Heidi e Anna dai capelli rossi. L'unico volto nuovo del circuito 
pubblico è purtroppo quello della figlia di Mara Venier, carina 

ma persino più impacciata della madre. 
Prima di chiudere, vi lascio con un'anticipazione tanto 


circuito Fininvest! La notizia ci arriva direttamente dal Giappo- 
ne, ma non è stata ancora confermata dai responsabili italiani. 


CENTOVENTISETTE 


BEE 2 cura di Filippo Sandri 
e Andrea Pietroni 


Sulla scia del successo ottenuto dalla serie in OAV, 
come sempre accade in Giappone, la colonna sonora di 
questo fortunato anime è stata raccolta in due compact 
disc. Le confezioni sono dei veri gioielli e rappresentano un 
oggetto da collezione per qualsiasi fan della simpaticissima 
videogiri. Le custodie coloratissime rivelano all’interno due 
bellissimi picture disc raffiguranti splendide pin up. | libretti, 
dettagliati ed eleganti, sono talmente curati da assumere 
quasi l'aspetto di minuscoli artbook, con disegni, schizzi e 
fotografie tratte dall'animazione, oltre naturalmente ai testi 
delle canzoni presenti nel disco. Particolarmente interes- 
sante e piacevole è poi l'inserimento nel primo CD di quattro 
pagine tratte dallo storyboard originale utilizzato per la 
realizzazione dell'OAV. Il primo compact disc dal titolo 
Video Girl Ai - Original Soundtrack (codice: VICL-281) 
contiene 10 pezzi, per la durata di circa 40 minuti. Partico- 
larmente apprezzabili sono le canzoni Ureshi Namida (1) 
e Ano hi ni... (2), rispettivamente sigle di apertura e 
chiusura della versione animata. La seconda può vantare 
un paroliere d'eccezione: lo stesso Masakazu Katsura, già 
autore della versione a fumetti (leggete tutti i mesi il nostro 
mensile Neverland, che pubblica le avventure di Video 
Girl Ai, vero?) e che ha voluto dare un contributo persona- 
lissimo alla stesura della colonna sonora. Molto belli anche 
Glass Moon (4) e Message (5). Lo stile si mantiene vario 
e il tono va dal rockeggiante al melodico, garantendo una 
certa varietà all'ascolto, ma ovviamente con una preferen- 
za per brani molto melodici dall'atmosfera un po' sognante. 
llsecondo CD dal titolo Video Girl Ai - image Soundtrack 
- Second Memories (codice: VICL-316) è composto da 
diciassette brani di cui sei cantati e tre strumentali; i restanti 
sette sono invece dei drama, ovvero brevi storie narrate 
attraverso la voce dei protagonisti. Questi, sebbene diver- 
tenti e realizzati molto bene, potranno risultare fastidiosi ai 
meno appassionati o comunque noiosi per chiunque non 
capisca il giapponese. In compenso i brani rimanenti che 
occupano circa 31 minuti sono molto piacevoli, soprattutto 
Ai Love You, canzone di apertura allegra e frizzante. Molto 
bella anche Mada Minu Yume (10) nel cui coro compare 
nuovamente Masakazu Katsura. A chi invece preferisce le 
musiche lente e romantiche, si consiglia Banka no Furu 
Niwa (4), Frozen Flower (12) e Kokoro no Mizutamari 
(16). Tra i pezzi strumentali spicca una particolare interpre- 
tazione di Ureshi Namida (14) suonata al carillon, oltre a un 
nuovo arrangiamento per Takashi's Theme (8), presente 
anche nel precedente CD. Nel complesso il giudizio non 
può che essere positivo. Due album sicuramente imperdibili 
per chi è un fan della nostra Ai Amano e certamente 
consigliati agli amanti del genere. 


CENTOVENTOTTO 


VIDEO GIRL Ai 


URESHI NAMIDA 


LACRIME DI GIOIA 

Domenica è stato un giorno solitario/Dopo aver cucinato una torta 
alla pesca/Come bucato ad asciugare/Mi sono stesa respirando profondamen- 
te/Posando la mia mano sul mio cuore tremante/Ho volto lo sguardo al cielo 
troppo blu/Ho pronunciato a bassa voce il nome di colui che amo/Teneramente 
teneramente/* Lacrime di gioia per la commozione/Sospirando assieme/E’ 


A NOHINI... 


Kurikaeshite kazoeru kedo/Koyubi kara susumenai 


FINO A QUEL GIORNO... 

In una notte solitaria quando il vento freddo soffia alla finestra/lo 
Voglio riscaldare il mio petto gelato/(rivedendo) quell'èstate/Scherzando per la 
Spiaggia, fu sembri 
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MITICO 


È , 
SE 
LIRE 4,000 


- la I ll 9! A i | 


n 


EDIZIONI 
tI 


10855 A MORTE DI LUPIN 


, I) Su 


INIZIA LA SERIE REGOLARE DI MITICO! 
PIU” PAGINE! MINORE SPESA! 
LUPIN Ill: IL PRIMO LADRO CHE VI FA... 
RISPARMIARE! 


Y Li 
(Era una volta la stirpe dei triclopi, crebture di inimmaginabili po- 
teri in possesso del segreto dell'imtnortalità... C'era una volta il 
Demone Sovrano, che per mire di conquista li fece sterminare tutti... 
C'era una volta Pai, l'unica sopravvissuta della trib dai Tre Occhi, 
l'unica in grado di contrastare il minaccioso tiranno, ma ora priva di 
memoria... C'ergAina volta Yakumo, un coraggioso ragazzo che per 
amore decise di dedicare ga Pai tutta la sua vita... 
C'erd ungvo eee, ag onz10 degli 
Incantesimi, NZ ARSE continua ri- 
cerca di mist antichi culti 
o a creature MOI di orrore... 

fostriciattolo 


C'era una vo 


C'era una vo | Ad f A n wu chia- 
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C'era una vu erzo Occhio 


di Pai, do tati poteri incre- 


Rn È 


Magazine il manga di YVuzo Takada. .. 


Ci sarà 
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C'era una volta su Kappa 
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